



ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE INFORMATIONS ET 
PRECAUTIONS D EMPLOr OUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO* LA 
CARTOUCHE DE JEU OU LES ACCESSOIRES AVANT DE LES UTIUSER 


WAARSCHUWING LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSU- 
MENTENINFORMATIE EN WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT 
IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO*-SYSTEEM. DE SPELCASSETTE 
OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN _ 
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RESUME DUJEU 



Void enfin Dragon Ball 2 tant attendu. Une version magique grace aux 
multiples innovations et ameliorations apportees. Avec le mode 
Legende mettant en sc^ne les combats des jeux de Cell contre les 
Pirates de I'Espace, le mode “combat” permettant de combattre en 
toute liberty, le mode championnat dont les cruelles batailles aug- 
mentent le pouvoir, te voila pr&t a plonger dans de nouvelles aven- 
tures. Bien sur l'6cran dual reapparait et nous avons simplifie les 
commandes et developp6 les techniques pour ton plus grand plaisir! 
Allez, retrousse tes manches et d6couvre sans tarder les nouvelles 
aventures de Dragon Ball. 




UTILISATION DES MANETTES 


BOUTON L / Deplacement rapide & gauche. 


BOUTON R / Dfeplacement rapide a droite. 


"Le deplacement se poursuit tant que tu maintiens la pression. 

BOUTON X/” - 

BOUTON Y/ 



BOUTON A / Coups 



Sp6ciaux (Prises choc, 


BOUTON B / Kick (Coup de Pied) 
START / D6but de jeu, pause. 

SELECT / Visualisation des options durant la pause. 
+ Croix a / Saut ■**■ / Avance - Recul ▼ / Position accroupie 


+ Croix / En cas d'i 


rant le combat, permet de 


reprendre des forces. 

• Appuyer vers I’arrtere pour se d£fendre contre adversaire au 
cours du combat 

Si vets la droite: •+ Garde debout .+ Garde accroupie 
Si vers la gauche: +• Garde debout +. Garde accroupie. 

• Pression sur Y vers I’adversaire/Projection 

• Une pression simultanee sur les boutons B et Y permet 
d’amasser vite de I'energie. 

• Pas de position accroupie dans I’air ou dans I'eau. 














PRESENTATION DES PERSONNAGES 



SANGOHAN SUPERSAIEN 

Fils de Goku, Pere d6s son plus jeune 
age. II s’est entrain^ avec Goku, Piccolo, 
V6geta. A Tissue de combats terrifiants 
contre des combattants redoutables, 
il s'est r6v6l6 supersaien. Sa 
superieure & celle de Goku. 

VEGETA SUPERSAIEN 

Prince Royal de la plandte V6g6ta. Tr&s 
orgueilleux, il est incapable d'accepter 
I'iddie de quelqu'un plus fort que lui. Bien 
que trfes belliqueux, il a 6galement des 
c6t6s tr6s attachants. Vegeta aussi s’est 
r6vel6 supersaien. 

TRUNKS SUPERSAIEN 

Fils de Vegeta. II poss&de un sens remar- 
quable du combat. II a une profonde 
aversion pour les androides du 
Dr. Guero. A I'issue d'un entrainement 
spartiate, il s'est rev6!6 supersaien. 


PICCOLO 

Venant de la planete Namek qui rec6le 
des boules de Dragon, c’est le fils de 
Piccolo Grand Satan. II btait 1‘esprit 
incarnS du mal. II a evolu6 et a subi un 
entrainement intensif pour d^velopper 
force pour sauver la terre. 




E 


i 


CELL (PCELL) 

Grace aux rapides progres de la bio- 
technologie, il est le fruit de I’assemblage 
de cellulles de differents guerriers. II 
absorbe les Androides et a d§vetopp6 en 
grandissant une force inimaginable. 


PETITS CELLS 

lls sont n6s du dos de Cell et sont 
inombrables. Bien que petits, ils sont 
d6j& le portrait crach6 de leur p6re 
pour leur cruaute et leur force 
incomparable. 


KUJILA 

Leader des Pirates de I'Espace qui 
autrefois voulaient detruire les 4 points 
cardinaux de la Voie Lactee. II a ete 
scene par la force des 4 gardiens mais 
lors de son combat avec Cell, les 
gardiens etant mods, il est ressuscite. 

AKI 

Son visage de poup4e cache une cru- 
aute impitoyable. C’est un des plus 
feroces Pirates de I'Espace. Elle idolStre 
Kujila 





^ DEBUT DU JEU 

.5 Insurer la cassette de jeu dans la console et appuyer sur ON. 

.2 A I’apparition de I’Ecran Titre, appuyer sur A pour voir I’ecran de 
■ selection MODE. 
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OPTIONS 

■3 Avant de choisir le mode de jeu, tu peux determiner le volume sonore 
2 avec le mode Option, et entendre la musique et les effets sp6ciaux. 

5 • CHOIX DES TITRES AVEC LA CROIX DIRECTIONNELLE. 

sj Son .Permet d’opter pour le son stereo ou mono. 

jj Modifier avec la craix 

Musique .Choisir un morceau avec la croix et appuyer sur 

A pour entendre le morceau choisi. 

Bruitages .Avec la croix choisir un morceau. En pressant le 

bouton A, tu entendras le son special ou la voix. 












NIVEAUX DE JEU DES CHAMPIONNATS 

1/4 de finale. 


Demi-f inale. 


Finale. 



S6lectionner les joueurs de I'Gcran de selection Championnat avec la 
croix directionnelle et valider avec le bouton A. Proc6der ainsi pour le 
cholx des 8 joueurs. Les personnages s’afflcheront par la suite selon 
I'ordre de leur selection. (Si tu choisis moins de 8 joueurs, presse 
START et les joueurs restants seront dSfinis par I'ordinateur). Une fois 
les joueurs choisis, le combat s’affiche automatiquement et 
le jeux commence. 



•Pour le choix des joueurs, utiliser uniquement la manette 










COMBAT 

Apr6s avoir choisi ton personnage, 
tu peux combattre contre un ami ou 
contra I'ordinateur. 


OPTION COMBAT 

S6lectionne avec la croix directionnelle at 
valide avec A. 


“IP contre 2P" .(Mode versus). Combats contre le 

personnage de ton ami. 

(Utilise les manettes I et II) 

“IP contre ORD" .(1 joueur contre I'ordinateur). Combats 

contre le personnage de I'ordinateur 
(Utiliser la manette I uniquement). 



“MODE DEMONSTRATION" 


' ....Quelque soit la fonction de 

I'Ordlnateur, c'est un mode qui permet 
un combat en automatique. Utiliser les 
commandes I et II pour le choix des 
parametres. 


CHOIX DES PERSONNAGES 

Apres avoir opt£ pour le mode combat, 
choisls le personnage qui va combattre 
pour toi. S6lectlonne avec la croix de la 
commands I le personnage IP, puis 
valide avec le bouton A. 

Puls choisls ton adversaire. Dans le cas 
d’un combat contre I'ordinateur, celui-d 
est choisi au hasard. 

Dans le cas d’un combat a 2 joueurs (2P) 
utiliser la commands II. 









DEFINIR LES HANDICAPS ET LES CONDITIONS DE COMBAT 



HANDICAPS: 

VIE .Le nombre de vies peut Stre modifte. Tu en 

augments le nombre en appuyant sur ► de la 
croix, et tu en abaisse le nombre avec 4 
(De 400 & 10). 

FORCE D'ATTAQUE .La Force d’attaque peut passer de “normale” 

a “elevee”. Modifier avec la croix < ►. 


PARAMETRES: 

NIVEAU DE JEU . Le degrb de difficulty varie de 1 a 4. Modifier 

avec la croix <►. 

SCENE .II est possible de determiner le lieu du match. 

Se modifie avec la croix ■* ►. 

MUSIQUE . .Tu peux egalement choisir la muslque que tu 

souhaites pendant le jeu.Modifier avec la croix. 


Appuies sur A pour commencer la bataille. 

Une fois passe les ecrans de 
demonstration, le jeu commence. 












MODE LEGENDE 

Dans ce mode, c’est un jeu d’action plein de suspens qui depend 
entierement de tes choix. Selon le personnage choisi, I’histoire varie et 
progresse entrecoupee de batailles cruelles. Basee sur I’histoire de 
Dragon Ball, englobant les "Jeux de Cell et la Legende des pirates de 
I'Espace, elle se compose de 4 parties pour ton plus grand bonheur. 


S6lectionnner avec la croix direction- 
nelle at le mode legende et appuyer 
surA pour commencer le jeu. Un mes¬ 
sage s'affiche. 


Appuyer sur le bouton A pour passer 
d I'ecran de selection des person- 
nages.Choisis ton personnage avec la 
croix et valide avec A. 


Passer ensuitc & I'ecran de selection 
de niveau de jeu (Degr6 de difficulte). 
Avec la croix choisis un niveau de 1 a 
4 et vali de avec le bouton A. 







nouveau, tu reviens & I’endroit d'origine). 


Cholsis un titre avec lacroIx at. Avec la croIx <►, I'atfichage varie. 




► 


3 



..Normals: fonction normals des commandes 
Auto 

S Auto (Semi auto): Cette fonction te permet 
en appuyant uniquement sur le bouton A 
d'obtenir la prise adapts a la situation. 
‘Permet I’enregistrement des commandes 
privilegiees du joueur. 


£ DIRECTION .Permet de dSfinir le sens des coups 

> sp^ciaux. Que tu selectionnes la gauche ou 

la droite, tu peux utiliser la meme commande 
independamment de la position de I'ennemi. 
(Les prelections changent aussi). 

COMMANDE AIDE .Fait apparaitre l'6cran d’aide qui te permet de 

visualiser les commandes de chaque 
personnage. Cholsis les personnages avec la 


ENREGISTREMENT DES DIRECTIONS DES COMMANDES 

/Choisir un personnage avec la croix «► 

• COMMAND'VLes commandes des prises se mettent en gras. 

• LISTE DES PR IS /syiectionner avec la croix *▼. at la commande 
de la prise s’affiche en haut. 

Chiffre blanc: Prises Sp6ciales - Chiffre bleu: Super Prises 
Chlffre rouge: M6ga prises. 

INFORMATION .Sdlectionne la prise et en appuyant sur A, 

tu peux t'exercer. 

*Appuyer sur START pour demarrer. 

Tant que tu n’as pas effectu6 la prise 
correctement, le personnage reste immobile. 

.Possibility d'avoir un son stereo ou mono. 


COMMANDES ... 


MODE SON 


.Choisir OUI ou NON pour avoir le radar < 
partie supyrieure de I’ecran. 











Revoici I'ecran dual. C'est un systfeme inedit qui permet de reunir sur 
un meme ecran partage en 2 des personnages places dans des lieux 
tres distants (la distance maximale etant de 6 ecrans lateraux x 2 
ecrans verticaux). 













!► AVAHTAGES DE L’ECRAN DUAL 

* • Visualisation de la force (POWER) rendue possible mSme en cas 

t d'eloignement. 

0 • Quand I'adversaire se rapproche et que par une avance rapide, 

2 il tente de rPduire la distance, casse son rythme. 
t) • La ligne de partage se d6roule de haut en bas, de gauche a droite et 
£ peut 6galement faire un tour complet. Cette mobilite permet 

f d'atteindre des effets garantis. 

9 • Quand tu es attaque tu peux te 

mettre en garde, disparaitre, 

• De meme combats sur ton terrain de 
predilection air ou terre. 


^LE BOUQUET FINAL 

Pour utiliser les prises (mega prises), il faut de I'energie. Les balles de 
feu n’en consomment pas. 





■ PRISES SANS UMITE DE PORTEE 

Les mega prise n'ont pas de limrte de 
portee. Toutefois plus la distance est 
grande, mleux elles permettent de se 
prot6ger de I’ennemi. 


> ■ PRISES EFFECTUES AVEC DEFICIENCE D’ENERGIE 

II est possible d’infllger des prises consommatrice d'6nergie m§me 
sans 6nergie.Toutefois l’6nergie consomm6e pour infliger la prise ne 
permet pas de combattre tant que tu n'as pas restaur^ ton 6nergie. 
Attention & ne pas Stre ddmuni dans les attaques ou dans ta defense. 








FAIRE ECHEC AUX PRISES ENNEMIES 

Les m6ga prises ont un tr6s fort pouvoir destaicteur. Si tu peux les 
6viter, cela constitue un tr&s bon moyen de defense. 



ESQUIVER 

La partie se joue au moment oil ton personnage abaisse les hanche. 
Valide sans perdre de temps. 

■ GARDE: < + + ® Dommage 50% 

■ CHIQUENAUDE: + © Dommage'25%. En cas d'dchec, 

dommage de 100% ’ 

■ DISPARITION: +=> <++> + ® Dommage 0 mais consomme.de 

I'dnergle 

■ RIPOSTE: V+ + ^+@ 

•Toutes les fonctlons des boutons sont pr6vues pour un adversaire a droite 

• En cas d'dchange de coup sp^ciaux, appuyer au prealable 50 fois, 
pendant 8 secondes. Plus tu appuies et plus tes chances de 
Pemporter sont grandes. 

• Quand tu as perdu, II ne te reste plus qu'a te mettre en garde. 

• La validation du mode garde est fonction de la distance. Plus on est 
pres, et plus la validation est rapide. 




ABREGE DES FONCTIONS 


•SANGOHAN 






• Une suite de prises trap rapides fatigue le personnage 
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•TRUNKS SUPERSAIEN 



FONCTIONS 

POURSUIVANT 

+/ + 0 

TRIBALLES 

«++• 

ENERGIE LAME 

■++• 

RAYON TRUNKS 


RAYON FINAL 

++ +« 

TRUNKS KICK 

+,- + « 

ATTAQUEACCELERE 

+>+• 

TRUNKS PRESSION 

++» + • 


"Toutes les fonctions des boutons sont prSvues pour un adversaire a dibits 
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l •PICCOLO 



FONCTIONS 

POURSUIVANT 

+ +a 

RAYON MIRACLE 

++ +o 

WATTS MIRACLE 

+ +© 

MAKANKO 

vir+O 

GEKI 

++ +e 

SONIC KICK 

+ ++ •+« 

LEVITATION KICK 

+ ++« 

BRAS MIRACLE 

++ +» 


Toutes les fonctions des boutons sont prevues pour un adversaire k droite 
































•CELL 



ASTUCE 2 

Quand tu es projete, appuies immediatement 2 
fois sur le bouton L ou le bouton R. 

Si ton adversaire est sur la droite 

2 x bouton R/Riposte. 

2 x bouton L/Recept!on 

*Mais, si tu appuies avant d’etre balance, 
c’est sans effet. 




















•KUJILA 























•AKI 






































POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU 
CONTACTEZ LA HOTLINE SOS 
NINTENDO 


; | 

* 

Les robots-mutants entravent votre progression ? 

Votre cartouche de jeu vous pose des problemes ? 

Vous etes bloque dans un niveau ? 

Vous etes perdu dans un labyrinthe ? 

N’hesitez pas et appelez un de nos conseillers en 
jeux ! Pour vous, il fera I’impossible ! 

Ce sont des mega-pros et ils vous sortiront des 
difficult^ les plus incroyables. 

POUR NOUS CONTACTER : 

EN FRANCE 
(16 1)34 64 77 55 
DU LUNDI AU SAMEDI, DE 9H fi 19H 
(18H LES VENDREDI ET SAMEDI) 

ou 24H sur 24, 

3615 NINTENDO j 

EN BELGIQUE f 

02/478.92.08 | 

DU LUNDI AU VENDREDI DE 14H A 18H | 

► 8 
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BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT 


GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS 

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS 
(Cartouches) 

BANDAI S.A. garantit cette cartouche (GAME PAK) pour le Super 
Nintendo Entertainment System contre tout defaut durant une periode 
de 90 jours k compter de la date d'achat. Si un defaut de fabrication 
apparait pendant cette periode de garantie, BANDAI S.A. remplacera 
ou reparera gratuitement la cartouche defectueuse. 

Pour faire jouer cette garantie, veuillez retoumer la cartouche avec un 
double de votre facture d'achat a votre revendeur local, ou expediez-la 
en recommandb et en port paye a: 

BANDAI S.A. 

B.P. 79, 

95313 PONTOISE 
FRANCE 

Vbrifiez de bien mentionner vos nom, adresse complete et numbro de 
telephone. Merci de donner une breve description des defauts 
constates. 


Les cartouches retournees sans facture ou apres expiration de la 
duree de garantie seront. au choix de BANDAI S.A., soit reparees soil 
remplacees a la charge du client apres acceptation prealable d'un 
devis. Pour connaitre le montant qui vous sera facture, vous pouvez 
consulter nos services au 02-478.20.80. 

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a ete endommagee par 
negligence, accident, usage abusif, ou si elle a etb modifibe aprbs 


Pour toute information sur cette cartouche ou sur les jeux Nintendo. •? 
appelez la HOTLINE NINTENDO au 02 - 478 92 08 »• 

du lundi au vendredi de 14h a 18h. « 
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FRANCE SEULEMENT 


GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS 

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS 
(Cartouches) 

BANDAI S.A. garantit cette cartouche (GAME PAK) pour le Super 
Nintendo Entertainment System contre tout d6faut durant une periode 
de 90 jours a compter de la date d’achat. Si un detaut de fabrication 
apparait pendant cette periode de garantie, BANDAI S.A. remplacera 
ou r6parera gratuitement la cartouche defectueuse. 

Pour faire jouer cette garantie. veuillez expedier la cartouche avec un 
double de votre facture d'achat en recommande et en port paye a: 
BANDAI S.A. 

B.P. 79, 

95313 PONTOISE 
FRANCE 

Verifiez de bien mentionner vos nom, adresse complete et numero de 
telephone. Merci de donner une breve description des ddfauts 
constates. 

Les cartouches retournees sans facture ou apres expiration de la 
duree de garantie seront. au choix de BANDAI S.A., soit reparees soil 
remplacees a la charge du client apres acceptation prealable d'un 


Cette garantie ne jouera pas si cette cartouche a ete endommagee par 
negligence, accident, usage abusif, ou si elle a ete modifiee apres son 
acquisition. 


Pour toute information sur cette cartouche ou sur les jeux Nintendo, 
appelez le S.O.S. NINTENDO au 16 (1) 34.64.77.55. 

Si vous avez un Minitel, 3615 NINTENDO, 24h/24h, 7 jours sur7. 
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